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Les Cartes
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7 de pique. Série. Les cartes de pique, impaires, dans l'ordre.

3 de Dique Opération. Une soustraction simple et sans retenue. Les
couleurs viennent dans l'ordre pique — cceur — carreau — trefle, qui se
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i€ ap‘rc:, 1 autre.

repete encnainant

4 de pique. Opération. La carte au centre est égale a la somme de
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Les 4 couleurs apparaissent sur les cartes de base, il manque donc
pique.

suite numeérigue ou1 'on saute une carte, pu

Ine

4 de carreau. Série.

iTTeau. qu
deux, puis trois pour ensuite revenir a une... Ne pas oublier qu’As suit
directement apres 10. Les couleurs se repetent dans l'ordre : coeur —

carreau — pique.

1s

2 de trefle. Série et opération. La somme des cartes sur chaque aligne-
ment vertical augmente de deux en deux vers la droite.

5 de cceur. Répartition. Chaque couleur (limité ici a carreau, coeur et
pique), chaque valeur (limitée a 5, 10 et 8) n’apparait qu'une fois dans
chaque colonne et chaque alignement.

2 As x5l 0O
G reiie. v

o
de la carte du signe noir. Comme coeur et pique vont toujours

ensemble, carreau doit venir toujours avec trefle.
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ﬂ Th & 5 de trefle. Opération. La moyenne de chaque colonne est toujours 5.
Les couleurs alternent entre tréfle et carreau.

A A b 1'1" L
& As apres 10
A A
v
. p v
v 2

As de cceur. Opération. En lisant en diagonale, chaque carte du centre
représente le double de la carte a 'extérieur. Cartes a 'extérieur : coeur;
a lintérieur : carreau.

8 de cceur. Opération. La carte cceur représente le produit des deux
i autres cartes de la méme colonne.

: & 2 de carreau. Série. Comme avec la question 9 les cartes progressent
de trois en trois, reprenant a As apres 10, mais ici elles suivent un
parcours en créneau : on descend la premiere colonne, puis on remonte

L la suivante et on redescend de nouveau... Les couleurs suivent I'ordre :
pique, carreau, trefle, cceur...
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